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\‘ Obszar tematyczny: dzwiek, biblioteki audio i prébki muzyczne

a Silnik gry: dowolny

@ Link: hitps://splice.com

9 Dlaczego i kiedy warto korzysta¢ z tego zasobu
[ ]

Splice to chmurowa platforma do tworzenia muzyki, zapewniajgca dostep do

miliondw prébek audio, petli, pojedynczych dzwiekdw i efektow dzwiekowych
objetych licencjg royalty-free. Jest szczegdlnie przydatna na etapie tworzenia i
postprodukcji edukacyjnych gier wideo, gdy osoby tworzgce potrzebujg wysokiej
jakosci muzyki w tle, dzwiekdw otoczenia i efektow audio wzbogacajgcych

doswiadczenie gracza.

W kontekscie gier edukacyjnych o wartosciach europejskich Splice mozna
wykorzystywac do wyszukiwania i pobierania profesjonalnych zasobdéw audio

pasujgcych do nastroju i tematyki gry.

Korzystanie ze Splice zapewnia osobom zajmujgcym sie edukacjq, osobom
pracujgcym z mtodziezqg i mtodym osobom dostep do profesjonalnych zasobdw
audio bez koniecznosci posiadania umiejetnosci produkciji muzycznej. Platforma
dziata w modelu subskrypcyjnym, ktérego ceny zaczynajq sie od 4,99 USD

miesiecznie. Wszystkie pobrane dzwieki sg objete licencjq royalty-free.



https://splice.com/
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* Lalety

B Zapewnia dostep do miliondw prébek audio, petlii efektéw dzwiekowych
objetych licencjg royalty-free.

B Oferuje zaawansowane wyszukiwanie i filtrowanie wedtug gatunku,
instrumentu, tonaciji, BPM i nastroju.

B Wszystkie pobrane dzwieki sg objete licencjqg royalty-free i mogqg byc
wykorzystywane w projektach komercyjnych.

B Poszczegodlne prébki mozna pobiera¢ oddzielnie, bez kupowania catych
pakietow.

B Pobrane dzwieki pozostajg dostepne na state, nawet po anulowaniu
subskrypciji.

B Kompatybilny ze wszystkimi najwazniejszymi cyfrowymi stacjami roboczymi
audio i silnikami gier.

B Oferuje bezptatny odstuch probek przed pobraniem.

B Obejmuje aplikacje komputerowq i wtyczki DAW, ktdre ptynnie integrujq sie

Z procesem pracy.

Ograniczenia

B Pobieranie dzwiekdw wymaga ptatnej subskrypcii, od 4,99 USD miesiecznie.

B Konta bezptatne umozliwiajg jedynie odstuchiwanie dzwiekdéw, bez ich
pobierania.

B Duzy katalog moze przyttaczac¢ osoby poczqgtkujgce, jesli nie majg jasno
okreslonych kryteriow wyszukiwania.

B Przeglgdanie i pobieranie dzwiekdw wymaga potgczenia z internetem.

B W niektorych niszowych kategoriach dzwiekdw wybdér moze by< mniejszy.
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Karta instruktazowa
':@:' Jak korzystaé z tego narzedzia

Splice moze stuzy¢ jako biblioteka zasobdw audio do wyszukiwania i pobierania

dzwiekdw na etapie tworzenia edukacyjnych gier wideo.
W projektach gier edukacyjnych poswieconych wartosciom europejskim Splice
moze wspierac tworzenie immersyjnych srodowisk dzwiekowych, ktore

wzbogacajg proces uczenia sie.

[

Instrukcja krok po kroku

+ KROK 1: Utworz konto Splice

Odwiedz strone www.splice.com i utworz bezptatne konto za L ?sPﬁce .
pomocqg adresu e-mail lub konta Google. Aby pobierac - g:g
dzwieki, wybierz plan subskrypcii od 4,99 USD miesiecznie. : Continue with Apple
Konto umozliwia przeglgdanie petnego katalogu, O contnue vin Facebook
odstuchiwanie dzwiekdw i budowanie wtasnej biblioteki [ —|

audio. Niewykorzystane punkty subskrypcyjne przechodzg na v

ord
Continue
Don't have an acc

an account? Sign up

kolejny miesigc.

+ KROK 2: Przeglgdaj katalog dzwiekow
Po zalogowaniu uzyj paska wyszukiwania i filiréw, aby przeglgdac katalog.
Splice umozliwia filtrowanie wedtug gatunku, insfrumentu, tonacji, BPM, tagow i
nastroju, dzieki czemu mozna szybko znalez¢ dzwieki pasujgce do tematyki gry.

Odstuch przed pobraniem pomaga wybrac tylko odpowiednie pliki audio.
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+ KROK 3: Odstuchuj i wybieraj dzwieki
Po znalezieniu dzwieku kliknij przycisk odtwarzania, aby go odstuchac. Splice
umozliwia odstuchanie kazdej probki przed pobraniem.
Obiecujgce probki mozna dodac do listy Likes lub do skrzynki, aby tatwo

przygotowac krotkqg liste przed wykorzystaniem punktdw na pobieranie.

DoorkKnock_BW.60238.wav

L 'IIII fx cinematic door knock building household office doors 0:02
. ’ Doorknock_BW.60240.wav T 0:02
B L fx cinematic door knock building household office doors :
1" ]
o -|||' ESM_VCSFX_FX_foley_one_shot_impact_knock_wooden_door_neutral_04.wav 0:01

% impacts wooden door foley game audio

+ KROK 4: Pobierz wybrane dzwieki
Aby pobrac¢ dzwiek, kliknij przycisk pobierania obok probki. Kazde pobranie
wykorzystuje jeden punkt z planu subskrypcii.
Pobrane probki sg dodawane do osobistej biblioteki Splice i zapisywane na
komputerze, dzieki czemu sg gotowe do uzycia w projekcie gry.
Niewykorzystane punkty subskrypcyjne przechodzg na kolejny miesigc, co

zapewnia elastycznosc.

Q
Your Sounds %
Samples
Instruments v Genres v Key v BPM v Type v
* Sounds drums edm  fx synth  cinemati snares | trap | hiphop | future ba: bercussion lap kicks pop techno ' house | drumandbass leftfield bass tearoutdu §

AB_FIN_Zain_Wolf_90_Melodic_Stack_Loop_Timelove_Fr .
P o mb loyered meioci stack & 49 Q@

n 1, BULLYFINGER_clap_one_shot_boss_880_Swav / ° :

i BULLYFINGER_clap_one_shot_wmd_fracture_48wav o

. BULLYFINGER_clap_one_shot_wmd_fracture_36.wav o :




%

+ KROK 5: Uporzqgdkuj pobrane dzwieki
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Posegreguj pobrane probki w jasno nazwanych folderach projektu, na
przyktad muzyka, otoczenie i efekty dzwiekowe, aby pdzniej tatwo je znalezC.
Dobrze uporzgdkowana biblioteka zasobdw oszczedza czas i utatwia

wspotprace.

+ KROK 6: Dodaj dzwieki do projektu gry
Po pobraniu dzwieki mozna zaimportowac¢ do narzedzia do tworzenia gier. W
RPG Maker MV pliki audio umieszcza sie w folderach BGM, BGS, ME i SE. W
Genially dzwieki mozna powigzac z elementami interaktywnymi. Testowanie
dzwieku w grze jest niezbedne, aby upewnic sie, ze poziomy gtosnosci sg

zrownowazone.

+ KROK 7: Zarzqdzaj bibliotekq dzwiekéw
Splice udostepnia narzedzia do zarzgdzania pobranymi dzwiekami za pomocqg
aplikacji komputerowej i interfejsu internetowego. Uporzgdkowana biblioteka
dzwiekéw pomaga sprawnie zarzgdzac zasobami audio w réznych projektach.
Wszystkie pobrane dzwieki pozostajg na state w bibliotece uzytkownika, nawet

PO anulowaniu subskrypcii.
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g Dodatkowe materiaty edukacyjne i samouczki

& Splice Sounds: prébki, petle i efekty dzwiekowe royalty-free: hitps://splice.com

€ Plany i cennik Splice: https://splice.com/plans

€ Splice w Wikipedii: https://en.wikipedia.org/wiki/Splice (platform)

Dofinansowane przez \

Unie Europejska

Sfinansowano ze srodkéw Unii Europejskiej. Wyrazone poglady i opinie sqg jedynie
poglgdami i opiniami autora lub autordw i niekoniecznie odzwierciedlajg
poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds.
Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie

odpowiedzialnosci.

(od projektu: KA220-YOU-000286883 /



https://splice.com/
https://splice.com/plans
https://en.wikipedia.org/wiki/Splice_(platform)

